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PLEASE DON'T MAKE ILLEGAL COPIES OF THIS SOFTWARE
Blake Stone  was produced through the efforts of many people. The program
was   created   by   talented   artists,   designers,   programmers   and   musicians.
Everyone along the line relies on sales of the program for their living. This
program is protected by federal and international copyright.

Help preserve jobs by honoring the copyright  of  the program.   Don't make
illegal copies for others who have not paid for the right to use the program.
To   report   copyright   violations   to   the   Software   Publishers   Association   call
1­800­388­PIR8 or write:

Software Publishers Association
Suite 901
1101 Connecticut Avenue NW
Washington, DC 20036

SYSTEM REQUIREMENTS
Blake Stone  requires and IBM™ or 100% compatible 386 or better computer
with 640K RAM, a VGA graphics card and 8 MEG free space on a hard disk
drive.  Joystick and mouse are optional.  A Sound Blaster™, Adlib™, or 100%
compatible sound board is recommended.

THE 22ND CENTURY STORY...
As   military   agent  Blake   Stone  you've  proven   your   worth   ten­fold   to   the
Earth Directorate.

You've  survived   more   'conflicts'  than   you'd   care   to   tally   and,   of   course
through   each   operation,   you've   been   absolutely   certain   that   what   is   'right,
good and just' will prevail.  However...

...the   Known   Universe   is   growing   rapidly.     Earth­Space   colonization   and
extra­planetary   annexation   is   a  daily  occurrence.    The  Earth  Directorate   is
continually  met  with   the  challenge  of  administration  over   this   system­wide
expansion.   Martian Colony IV, Tlana, and System's End are examples of the
most   recent   additions   to   Directorate   control,   as   well   as   examples   of   its
mounting burden.

At times, it would seem, this growth is beyond effective management.   True,
the directorate can be credited with a  general   rise  in  the standard of   living
and  the   increased  amount  of  personal   freedom and personal  safety enjoyed
by all in her population.  However...

There's that word again!

...evil can be found in the most unlikely of places!















































MISSION STRATEGIES, HINTS AND TIPS
Is Blake Stone too difficult to play?   Or, do you just want to see everything in the
game? Either way the following cheat mode will help you out.  Using this cheat will
give you full ammo, health all the weapons and all the access cards.

To activate the cheat mode, type (one letter at a time from within the game) “ JAM”
and then press the ENTER key.  You may use this cheat as many times as you wish,
but your score will be set to zero with each use.

Here are just a few tips to keep you blasting in Blake Stone.  They may help save
your life.  At the very least they'll save your nervous system!

• Shoot   PerScan   Drones   and   Volatile   Transports   (VT's)  from   a   distance.   Their
explosions can damage you!

• Use PerScan Drones and VT's to damage opponents near them.

• Do not destroy PerScan Drones or VT's around hibernating aliens.  The explosions
will release them.

• Shoot at the crates with the Slow Fire Protector— this will conserve ammunition.

• When entering rooms through opening doors, quickly enter the room and then back
out.  This will alert any potential ambusher and give you a chance to blast him first.

• Interrogate all Bio­Technicians at least three times.  The first time he'll give you a
clue; the second, ammunition; the third, a food token.

• Use the Plasma Discharge Unit to kill opponents around corners.

• When shooting  an  opponent  with  one  of   the   larger  weapons,  back away while
shooting. This will keep you at a safer distance to allow more hits to wear him
down.

• When fighting opponents that shoot at you, keep moving side to side.  In this way
you can avoid some of the shots.

• Kill the shooting aliens— locked behind barriers— before deactivating the barriers.

• Try to destroy the ceiling turrets as quickly as possible when you see them, before
they lock­on to you and begin firing.  Use the RAW or DND to take 'em out.

• Use the save/load game feature often to get through areas.

• The Fluid Aliens can only take damage when they are standing.

• Don't loiter in rooms with electric sockets in the walls.   The Plasma Aliens will
emerge and attack— until you are dead!

• Don't shoot any informants and you will be well rewarded!

• Use the keyboard and mouse to play the game.     The mouse provides better con­
trol for shooting and turning. Also, the Strafe mode is much easier using the second
mouse button.

• Remember, you can always return to previously played floors to retrieve items you
did not pick up. This might be a saving grace when low on health or ammunition.

• The closer you are to an enemy the more damage he takes with each shot.

• Find all the loot.  High scores receive extra bonuses!

• Some push areas may require more than one push.



TROUBLESHOOTING
Having difficulty? See the BS­HELP.EXE file on the original disk for more detailed help.

MEMORY PROBLEMS?

If you run Blake Stone ad get an “ Out of Memory”  message, there are a few things
you can do.

REMOVE TSR (RESIDENT) PROGRAMS
If you change your AUTOEXEC.BAT to not load TSRs, they won't take up the memo­
ry   that  Blake   Stone  needs   to   run.   We   recommend   temporarily   renaming   your
AUTOEXEC.BAT to AUTO, and your CONFIG.SYS to CONFIG. Then reboot your
computer and restart the game.

LOAD DOS HIGH
If you have at least a 386 computer and extended memory, plus DOS 5.0, you can
load DOS into high memory. Simply place “ DOS=HIGH”  in your CONFIG.SYS file.
Refer to your DOS Manual for further details.

GAME MOVEMENT TOO SLOW?
You can improve the speed of Blake Stone by shrinking the window view (F5) and/or
toggling off the floor (F) and ceiling (C) displays.

MORE...
Blake Stone will use XMS (extended memory) and EMS (expanded memory) if avail­
able. If you have an EMS card or a 386 computer, check your system manual for
information on how to make this available.

SOUND PROBLEMS?

A sound board is recommended for playing  Blake Stone.   If you are having sound
problems here are a few ideas that may assist you.

SOUND BLASTER ADDRESS
When you installed your Sound Blaster or Sound Blaster Pro, you may have needed
to change the default address in order to resolve possible hardware conflicts.  Blake
Stone  can work with non­standard Sound Blaster and Sound Blaster Pro settings.
However, Blake Stone needs to know these settings.

To allow  Blake Stone  to obtain these settings, set the “ Blaster”  environment vari­
able to contain the appropriate information.  To do this either include the following
in your AUTOEXEC.BAT file or type it on the command­line before running Blake
Stone:  SET BLASTER=Axxx Ix Dx.

Axxx represents the address of the Sound Blaster/Sound Blaster Pro.  For the Sound
Blaster, it's either A210, A220, A230, A240, A250, or A260.  For the Sound Blaster Pro,
it's A220 or A240.  The default is A220.

Ix represents the IRQ number used by the Sound Blaster/Sound Blaster Pro.  For the
Sound Blaster, it's either I2, I5, or I7.  IRQ 10 (only available on a machine with AT
BIOS and the Sound Blaster Pro) is not supported.  The default is I7.

Dx represents the DMA channel used by the Sound Blaster/Sound Blaster Pro.  D0,
D1, or D3 are acceptable values.  The default is D1.

Try the default values first. If one of the values is out of the acceptable range, the
program will Quit, indicating which of the values wasn't acceptable.  Refer to your
Sound Blaster manual for details.



Alert!!! Alert!!! Alert!!!
If you are a registered user of Missions 1­3 only then...

The Earth Directorate need you!

Only half the battle has been won!   Pyrus Goldfire won't stop his insanity
until all of humanity has been suppressed and he rules the Known Universe.
It's going to take a seasoned veteran possessing exceptional battle skills and
cunning intelligence to wipe Goldfire and his mutant infestation from the
face of the universe—o nce and for all!  Read on for details on how you can
continue the adventure.  The future of the universe is in your hands!

Players who have purchased Mission 1­3 of Blake Stone: Aliens of Gold can
continue the excitement by upgrading to Mission 4­6.  When you order the
remaining three missions, you'll get:

• 33 new levels, including 6 hidden levels!

• Tons of new graphics!

• New boss opponents!

• An explosive ending sequence!

• A chance to finish the  mission you started—d efeating
the madman, Dr. Goldfire!

• And much, much more!

Important: This offer is for players who have purchased Mission 1­3 only. If
you already have Missions 1­6, this upgrade is not for you.

Here's how to order the remaining three action­packed missions:

1. Complete the order form on the reverse side of this page,
tear at the perforation and fold.

2. Include your payment in the amount of $29.95 plus
shipping and handling.

3. Send your original Disk 1 for Missions 1­3 of Blake Stone: Aliens of
Gold, the order form, and payment to the address below:

Apogee Software
Blake Stone Upgrade Offer
PO Box 496389
Garland, TX 75049­6389

Sorry, phone and fax orders for the Blake Stone: Missions 4­6 Upgrade will
not be accepted.





DO YOU REQUIRE FURTHER TECHNICAL ASSISTANCE?
As a registered user of Blake Stone you are welcome to contact our Technical Support
and Hints Department for any assistance required. Technical support and hints may
be received by calling (214) 278­5655, Monday through Friday, between 8:00 a.m. and
6:00 p.m., Central Standard Time. Or fax us at  (214) 278­4670, 24 hours a day. You
may prefer to write.  Send correspondence to:

Apogee Software
Technical Support/Game Hints Department
P.O. Box 469389
Garland, TX  75049­6389
To assist  us  in providing  you with  faster  service,  please have  your  order  number
ready and be at your computer system when you make the call.    Written inquiries
should include your order number, system type and accessories, and any “ terminate
and stay resident”  (TSR) programs you are currently running.

Please do not call the 1­800 number for technical support or game hints as this infor­
mation will not be provided on this line.

There is a file included with the Blake Stone game disks which contains some basic
technical support information.  This file is named BS­HELP.EXE.  If you are having
difficulty executing Blake Stone once it has been installed, consult this file before you
call Apogee.  The file contains solutions to the most commonly encountered problems
of our customers.

THANKS FROM APOGEE!
All  of  us  at  Apogee  would   like   to   express  our   sincere  appreciation   for  your
purchase of   this  software  package.  Much time and effort  goes   into  the  devel­
opment of our software, and your support ensures that we can continue to offer
quality software entertainment.

APOGEE SOFTWARE
Apogee Software is the publisher of Blake Stone and other games and educa­
tional software for IBM and compatibles.   For information about all  the prod­
ucts available from Apogee, call 1­800­GAME­123, and ask for a catalog.

COPYRIGHTS AND TRADEMARKS!
Copyright © 1993 Jam Productions, Apogee Software

Blake Stone:Aliens of Gold, the Blake Stone:Aliens of Gold logo and the Blake Stone:
Aliens of Gold likeness are trademarks of Jam Productions and Apogee Software. All
rights reserved.

IBM is a registered trademark of International Business Machines, Inc. Sound Blaster
is a registered trademark of Creative Labs, Inc. Adlib is a registered trademark of
Adlib,   Inc.  Gravis  PC Gamepad   is  a   registered   trademark  of  Gravis,   Inc.  Disney
Sound Source is the registered trademark of Disney Corporation.



CREDIT, WHERE CREDIT IS  DUE!

Jam Productions
Michael Maynard

James T. Row
Jerry K. Jones

Contributing Artists
Cygnus Multimedia Productions

Debra Berry
Jeff Dee

Music
Robert “ Bobby”  Prince

Texture Mapping Engine
id Software

Cover and LINC Computer Illustration
Les Dorscheid

Comic Book Illustration
Ronnie E. Smith
Robert G. Depew

Comic Book Storyline
Steven Maines

Financing & Resources
Apogee Software

Special Thanks to
“ The Apogee Beta Testers”


